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Цель освоения дисциплины (модуля) – получение обучающимися знаний по 

основам создания мультимедиа приложений, элементам мультимедиа, их использования на 

практике. 

Теоретический раздел дисциплины «Разработка мультимедийных продуктов» 

является продолжением изучения современных информационных технологий – технологий 

мультимедиа. Курс помогает освоить основополагающие процессы построения 

мультимедийных объектов в графическом дизайне. Дает понятие о технологии 

мультимедиа для создания, обработки и компоновки стандартных форматов файлов 

текстовой, графической, звуковой, видео - информации, методы 2-х и 3-х мерной анимации, 

и объединять информационные объекты пользовательским интерфейсом на единой 

аппаратно-инструментальной платформе компьютера в локальной или глобальной сети 

Internet. Практический раздел курса направлен на овладение умениями в области 

мультимедиа, даются навыки свободного владения художественно-выразительными 

средствами. 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-2 Способен проектировать и проводить учебно-производственный процесс при 

реализации образовательных программ различного уровня и направленности, в том числе 

среднего профессионального образования и дополнительным профессиональным 

программам. 

ПК-3 Способен осуществлять организационно-методическое обеспечение реализации 

дополнительных образовательных программ. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

ПК-2 Способен 

проектировать и 

проводить учебно-

производственный 

процесс при 

реализации 

ПК-2.1. Знает современные 

методики и технологии 

организации учебно-

производственного 

процесса при реализации 

образовательных 

Знать:  

- основные мультимедийные устройства, 

принцип их действия и функциональное 

предназначение; 



образовательных 

программ различного 

уровня и 

направленности, в том 

числе среднего 

профессионального 

образования и 

дополнительным 

профессиональным 

программам 

программ, диагностики и 

оценивания качества 

образовательного процесса 

ПК-2.2. Умеет применять 

современные методики и 

технологии организации 

образовательной 

деятельности, диагностики 

и оценивания качества 

образования в процессе 

реализации различных 

образовательных программ 

ПК-2.3. Владеет методами 

разработки и реализации 

индивидуальных 

образовательных 

маршрутов, 

индивидуально-

ориентированных учебно-

производственных 

образовательных 

программ (совместно с 

другими субъектами 

образовательных 

отношений) 

- программы построения, обработки и 

виртуального комбинирования графических, 

анимационных, аудио и видеофайлов. 

Уметь:  

- использовать основные программные пакеты 

мультимедиа; 

- использовать мультимедийные эффекты 

(виртуальный фотоальбом, слайд-шоу, 

видеоклип); 

- конвертировать и демонстрировать аудио и 

видеофайлы. 

Владеть:   

- методами практической работы по управлению 

мультимедиа. 

ПК-3 Способен 

осуществлять 

организационно-

методическое 

обеспечение 

реализации 

дополнительных 

образовательных 

программ  

 

 

ПК 3.1 Демонстрирует 

знание содержания 

организационных моделей 

дополнительных 

образовательных программ 

ПК 3.2 Разрабатывает 

программы 

дополнительного 

образования для 

достижения планируемых 

результатов 

ПК-3.3 Осуществляет 

реализацию 

дополнительных 

образовательных программ 

для достижения 

планируемых результатов 

и оценки их 

результативности 

Знать:  

- основные мультимедийные устройства, 

принцип их действия и функциональное 

предназначение; 

- программы построения, обработки и 

виртуального комбинирования графических, 

анимационных, аудио и видеофайлов. 

Уметь:  

- использовать основные программные пакеты 

мультимедиа; 

- использовать мультимедийные эффекты 

(виртуальный фотоальбом, слайд-шоу, 

видеоклип); 

- конвертировать и демонстрировать аудио и 

видеофайлы. 

Владеть:   

- методами практической работы по управлению 

мультимедиа. 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина относится к 

дисциплинам по выбору части, формируемой участниками образовательных отношений 

образовательной программы по направлению подготовки 44.03.05 Педагогическое 

образование (с двумя профилями подготовки), Направленность (профили) Художественное 

образование. Дизайн. Курс «Разработка мультимедийных продуктов» формирует  

готовность студентов к курсовому проектированию в дизайне. Дисциплина имеет 

практический характер и построена на выполнении практических работах, индивидуальных 

и групповых. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

Раздел 1. Основные инструментальные средства 



1 Раздел. Введение. Мультимедийные технологии. Понятие мультимедиа. Комплексный 

характер мультимедийных технологий. Сфера применения мультимедийных технологий в 

дизайн-проектировании. Прикладные задачи мультимедийных презентаций, энциклопедий, 

баннеров, анимационных и видеороликов. Классификация мультимедиа-приложений.  

Понятие и признаки интерактивности. Преимущество мультимедийного представления 

информации.  

 

2 Раздел. Средства разработки мультимедиа - приложений. Сфера применения 

мультимедиа-продуктов. Специализированные инструментальные средства для создания 

мультимедийных приложений. Авторские средства разработки. Классификация авторских 

систем. Программы, предназначенные для подготовки мультимедийных приложений. 

Форматы файлов.  

3 Раздел. Программные продукты мультимедиа. Обзор программ для создания и обработки 

анимированных изображений. Знакомство с программой Sony Vegas Pro. Интерфейс. Обзор 

панелей.  

 

4 Раздел. Технологии разработки мультимедийного проекта. Свойства слоев. Виды кадров. 

Покадровая анимация. Текст. Виды текста: статистический, динамический. Звук в 

программе Sony Vegas Pro. Импорт звука в библиотеку. Добавление звука в клип. 

Редактирование звука. Сведение элементов мультимедийного проекта в единое целое. 

Вывод фильма. 

 


